
















CRIAÇÃO DA ASSEMBLEIA
MUNICIPAL JOVEM DE
GONDOMAR
Proposta de Recomendação submetida ao
Conselho Municipal de Juventude de Gondomar

Gondomar, 22 de junho de 2024



O que é a Assembleia
Municipal Jovem?

Um programa que deverá ser
promovido pela Assembleia
Municipal de Gondomar, em
estreita colaboração com a

Câmara Municipal de Gondomar e
com os Estabelecimentos de

Ensino Secundário do Concelho.

Um espaço democrático e
representativo onde os jovens
possam contribuir, de forma
democrática, organizada e

coletiva, com as suas sugestões
sobre temas diretamente

relacionados com a juventude.

Um órgão deliberativo e
consultivo, complementar ao

próprio Conselho Municipal de
Juventude, que melhor estimula a
participação política e cívica dos
jovens que, por sua vez, poderão

ser melhor auscultados.



Cada Estabelecimento de Ensino
Secundário do Concelho deverá

organizar a campanha eleitoral e o
ato eleitoral subsequente, que

definirá quais os Deputados
Municipais Jovens que a

representarão.

Grupos de estudantes do
Estabelecimento de Ensino

Secundário do Concelho deverão
submeter a sua proposta

previamente à campanha eleitoral
e ao ato eleitoral.

Os proponentes das propostas
vencedoras nos referidos atos
eleitorais tomarão assento na

Assembleia Municipal Jovem de
Gondomar, representando o

respetivo Estabelecimento de
Ensino.

Na Assembleia Municipal Jovem
de Gondomar, os grupos eleitos

deverão apresentar e defender as
suas propostas junto dos seus

pares e, por fim, as votar.

A proposta vencedora deverá ser
submetida à Assembleia Municipal

de Gondomar sob forma de
recomendação.

Os proponentes da proposta
vencedora deverão ser premiados

com um prémio a definir.

Como poderá
funcionar?
Exemplo adaptado do funcionamento da
Assembleia Municipal Jovem de Oeiras
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Quais as vantagens?

A dinâmica da
Assembleia Municipal
Jovem estimula a
participação política e
cívica dos jovens
gondomarenses,
contribuindo para a
sua literacia política. 

MAIOR
PARTICIPAÇÃO

A maior amostra de
representantes dos
Estabelecimento de
Ensino Secundário
permite uma maior e
melhor auscultação
das necessidades dos
estudantes.

MELHOR
AUSCULTAÇÃO

A maior participação
dos jovens e a
respetiva auscultação
permitirão ao Município
de Gondomar
desenvolver melhores
políticas de juventude.

MELHORES
POLÍTICAS



A Concelhia de Gondomar da Juventude Popular
agradece a atenção dispendida nesta apresentação.

Estaremos inteiramente disponiveis para quaisquer
esclarecimentos que se afigurem necessários.

Apelamos ao vosso voto favorável na nossa Proposta de
Recomendação.



LAMP 08
Estratégias Locais de Juventude

Gondomar
Casa Branca de Gramido

19.07.2024



Bem-vindos/as
ao LAMP 

L A M P  

O Laboratório de Inovação em Políticas de Juventude da AMP é um

programa de capacitação estratégica da Área Metropolitana do Porto

que emana da Estratégia de Juventude da AMP e do Plano de Ação

2024 definido pelo Conselho Metropolitano de Vereadore/as de

Juventude da AMP no ano de 2023.

As Sessões do Programa LAMP terão uma dimensão itinerante no

território da AMP e uma programação mensal onde serão promovidas

sessões orientadas para a solução e transferências de boas práticas

em desafios cruciais para o futuro dos/das Jovens



2 4  A N O S  D E  P O L Í T I C A S
E U R O P E I A S  D E

J U V E N T U D E  D A  U N I Ã O
E U R O P E I A

LAMP 08Estratégias Locais 
de Juventude

Gondomar



Agenda
10.00 | Diplomacia Jovem 

Intervenção dos Decisores/as Políticos/as do Município de Gondomar e da AMP

Luís Araújo |Vice-Presidente do Município de Gondomar

Ana Amorim | Secretária Executiva da AMP

10.30 | Literacia Temática 

Intervenção do Keynote | Bruno António

Diretor de Rede DYPALL

11.10 | Intervalo

11.30 | Transferência Temática 

O Estado da Arte das Estratégias Locais de Juventude em Portugal

Benchmarking e consulta aos/às participantes 



Vice-Presidente

Luís Araújo



Ana Amorim

Secretária  
Executiva



O Nosso
Keynote 

B R U N O  A N T Ó N I O *

Director da Rede DYPALL

a confirmar

As Estratégias Locais
 de Juventude



Os Modelos
Estratégicos para
Políticas de
Juventude 

P A R T I L H A  D E  B O A  P R Á T I C A S
 E
S O N D A G E M  P A R T I C I P A T I V A

O Nosso
Facilitador 



SMART



Consulta
 

Benchmarking



Oficina de 
Novo Circo

1 4 . 3 0 H



Pausa para
Almoço

V O L T A M O S  À S  1 4 . 3 0 H



O 
Laboratório

1 5 . 0 0 H  
Trabalho colaborativo em torno do desenho de projetos inovadores que promovam novas

estratégias locais de juventude de forma incremental e/ou disruptiva nos Municípios da

AMP



TESTE DE SABORES
CAIXA LIVRE  
PITCH

AS ESTRATÉGIAS 
LOCAIS DE
JUVENTUDE



PITCH

A P R E S E N T A Ç Ã O
D O S
P R O J E T O S
D E S E N V O L V I D O S  N O
L A M P

1 7 . 3 0 H



1 0 . 0 0 H

Encerramento

Vice-Presidente 

Luís Araújo



Empregabilidade
Verde

No próximo LAMP vamos
 trabalhar em Arouca na temática

Obrigado


